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 La asignatura de Dibujo II tiene como propósito que el alumno aprenda a 

representar la realidad a través del dibujo, a interpretar y a reiterar estas representaciones, así 

como a valorar la importancia del dibujo como un medio de expresión social y cultural, a fin de que 

pueda reconocerlo como base del lenguaje visual y como componente del desarrollo cultural, 

científico y tecnológico. Adicionalmente, la asignatura promueve el desarrollo de las habilidades 

para organizar y procesar información gráfica, para expresar ideas y para aprender diversos 

contenidos. 

 El alumno analizará la importancia del dibujo y su aplicación como medio esencial para 

reconocer y comprender el mundo, crear ideas que le ayuden a resolver distintos tipos de problemas de 

comunicación gráfica en un grado introductorio formativo. En su aprendizaje, desarrollará habilidades 

de percepción y de expresión que le permitan analizar y sintetizar la información para que pueda llevar 

a cabo ejercicios creativos basados en el lenguaje visual y la composición gráfica, todo ello apoyado 

en una postura ética de valores de convivencia social armónica y conservación del entorno e identidad 

cultural. 

 

1 Dibujar para conocer la vida 
Del 12 de agosto al 21 

de octubre del 2024 

2 
Dibujar para comunicar y 

expresar las ideas 
Del 28 de octubre al 17 de 

febrero del 2025 

3 
Dibujar para pensar, crear y 

explicar las ideas 
Del 24 de febrero al 12 

de mayo del 2025 

A través de los contenidos de la asignatura, el alumno iniciará su proceso de 

aprendizaje con el reconocimiento de la importancia del dibujo y el desarrollo de habilidades de 

observación, representación y síntesis al dibujar diversos elementos del contexto de manera ana- 

lítica para la expresión de sus ideas. En la segunda unidad reconocerá y usará los elementos gráficos 

fundamentales y las estructuras esenciales de composición para el desarrollo de ejercicios que le 

permitan poner en práctica procesos de análisis y creación. Durante la tercera unidad el alumno 

elaborará ejercicios de dibujo en los que aplicará los conocimientos y procedimientos aprendidos 

para reflexionar, expresar sus puntos de vista y proponer alternativas sobre los principales problemas 

del contexto. 

 

• 

Evaluación diagnóstica, evaluación formativa, autoevaluación de procesos, evaluación de 

ejercicios gráficos y proyectos. 
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• 

• Examen o Proyectos (según el período) 40% 

El alumno obtendrá este porcentaje mientras demuestre los conocimientos en el aspecto 

declarativo por medio de un examen en línea. En caso de que en el periodo se califique con 

proyecto, el alumno obtendrá este porcentaje mientras demuestre un avance en el aspecto 

procedimental al momento de realizar el proyecto asignado. 

• Láminas 30% 
Que incluye, trabajo en clase, bocetaje, participación y la presentación final de todos los 

trabajos prácticos. 

• Trabajo en clase 10% 
Este rubro evalúa con el trabajo constante y documentado en teams. 

• Contenidos actitudinales 10% 

Material, consulta de libro y cuidado del área de trabajo 
 

• Aprovechamiento 5% 

El alumno obtendrá este porcentaje mientras demuestre un avance en el aspecto procedimental 

al momento de realizar sus trabajos. 

• Autoevaluación                                                                    5% 

Primer periodo 02 de septiembre 2024 

Segundo periodo 14 de octubre de 2024 

Tercer periodo 25 de noviembre de 2024 

Cuarto periodo 27 de enero de 2025 

Quinto periodo 10 de marzo de 2025 

Sexto periodo 28 de abril de 2025 

Examen final ordinario Del 19 de mayo al 13 de junio del 
2025 
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