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PRESENTACION:

La asignatura de Comunicacién Visual tiene como finalidad proporcionar al alumno una formacién visual
basica que le permita adquirir un criterio cultural y estético en torno a la icondsfera que le rodea, entendida
ésta como un modelo para la percepcion y la construccidon del mundo que le compete.

Asimismo, este programa plantea que el alumno comprenda que los productos visuales circunscritos dentro
de un proceso de comunicacién tienen su fundamento de proyeccién en el dibujo y que se pretende a partir
del conocimiento y la practica del lenguaje visual, con sus cédigos, que pueda seleccionar, organizar y
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plantear propuestas bidimensionales y tridimensionales de diferente naturaleza, destinadas a comunicar

mensajes especificos.

El enfoque de la materia se centra en el analisis de la comunicacidn visual como un fendmeno sociocultural

narrativo que retoma diversos aspectos de las actividades basicas del arte, |la estética y el disefio

articulandolos con la formacién del alumno como espectador, consumidor y creador de objetos visuales de

su entorno, asi como la exploracion de otras posibilidades de comunicacion.

PROPOSITOS:

Que los alumnos y las alumnas:

1.

Identifiquen las representaciones visuales de su entorno, asi como su grado de iconicidad, a través del
estudio de sus caracteristicas formales e interpretacién de sus mensajes, para reflexionar acerca de su
aportacion, funcion e intencion.

Distingan las estrategias de representacion visual bidimensional y tridimensional, a través de la
reproduccién y creacion de piezas, para madurar la percepcidn espacial.

Reconozcan el valor de las diferentes estrategias de representacion y las aportaciones narrativas de la
icondsfera, mediante el estudio, desarrollo y realizacién de imagenes para adquirir una cultura visual
basica y enfrentar con buena disposicién la resolucién de proyectos propios de la asignatura.
Reconozcan las caracteristicas de las representaciones bidimensionales y tridimensionales, asi como los
codigos visuales que las rigen, mediante el analisis de imagenes en ejercicios practicos, para que
interprete la construccidon de un mensaje visual con una intencion.

Elaboren composiciones con una intencidon comunicativa, utilizando los elementos gramaticales y
sintacticos de los cddigos visuales basicos para emitir mensajes claros y estructurados que manifiesten
una postura.

Aprecien el valor de las imagenes que le rodean comparando cddigos visuales en diferentes expresiones
para desarrollar un criterio analitico en torno a la construccidn de una representacion visual.
Contrasten las técnicas para realizar representaciones visuales a través de un andlisis de los
procedimientos tradicionales, alternativos y/o digitales acordes a la intencion narrativa, argumentos y a
los medios de difusion, para desarrollar procesos creativos a partir de sus experiencias y conocimientos.
Elaboren un producto visual a través de la correcta eleccién de herramientas y medios para apreciar la
importancia de la fundamentacion en un proceso creativo y colaborativo.

Valoren las propuestas visuales y los medios de difusidn, a través del analisis y la argumentacion de la
pertinencia de su uso para formar un criterio visual fundamentado.

UNIDADES:
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1 LT R BT TR L Del 11 de agosto de 2025 al 07 de octubre de 2025.

de nuestro entorno

2 2 e Bl eh e (el o Gl Del 09 de octubre de 2024 al 07 de enero de 2026.

lectura visual

Las tecnologias dentro del

.. Del 12 de enero de 2026 al 13 de mayo de 2026.
lenguaje visual

METODOLOGIA:

El proceso de ensefianza-aprendizaje de la materia permitira al alumno reconocer y valorar la importancia
de las manifestaciones visuales tanto comunicativas como artisticas de su entorno, desarrollar la percepcién
espacial y las habilidades motrices finas, aprender las técnicas esenciales de las representaciones
bidimensionales y tridimensionales, del dibujo manual y digital. Al mismo tiempo experimentard y
desarrollard un proceso creativo que lo apoye en la solucidn de ejercicios de comunicacién visual en un nivel
basico propedéutico, en los que manifieste una postura analitica ante los problemas que se producen a su
alrededor, promoviendo con ello su capacidad de reflexién y argumentacion a partir de propuestas

personales y colectivas.

EVALUACION:

Que los alumnos y las alumnas sepan aplicar los aspectos fundamentales y principios basicos que conforman
la comunicacién visual cuyo fundamento de proyeccion estd en el dibujo y que se transmite con un lenguaje
gue tiene elementos gramaticales y sintacticos, con posibilidades bidimensionales o tridimensionales, a
partir de la observacion, el andlisis, la comprensidn de los elementos y las intenciones que los conforman, lo
cual le permitira proponer a nivel introductorio productos visuales de diferente naturaleza, destinados a

comunicar mensajes.

ASPECTOS A EVALUAR:
Tipo de evaluacion Elementos por evaluar ‘ Ponderacion
Trabajo practico 45%
* Trabajo en clase 20%
e Elaboracién de bocetos y pruebas 15%
e Entrega de avances en tiempo y forma 5%
Evaluacidon continua * Material 5%
Participacion en clase 10%
Autoevaluacion 5%
Evaluacion final del
, Examen o proyecto 40%
periodo

RUBRICA DE AUTOEVALUACION:




Sintesis Programatica (tedricas)

Rubrica Autoevaluacion Ponderacion

Entregué todas las tareas de la unidad 1%

Obtuve una calificacidn aprobatoria en el examen 1%

Participé activamente en clase 1%

Tuve una actitud de interés hacia el aprendizaje 1%

Asimilé los conceptos y objetivos de la Unidad 1%
PROYECTOS A EVALUAR:

En el Segundo Periodo el 40% de la calificacidn se evaluara con el Proyecto de Pintura
Geométrica que es un trabajo interdiscipliario entre Comunicacién Visual, Matematicas, Psicologia
y Formacién.

En el Cuarto Periodo el 40% de la calificacion se evaluard con el Cortometraje del Proyecto Todos
nos queremos bien, que es un trabajo interdisciplinario entre Literatura, Comunicacion Visual,
Historia de la Cultura, Historia de las Doctrinas Filosoficas e Introduccion al Estudio de las Ciencias
Sociales y Econdmicas.

En el Quinto Periodo el 40% de la calificacidn se evaluara con el Proyecto de Logotipo para

Empresa que es un trabajo interdiscipliario con la materia de Contabilidad de Area 3.

REQUISITOS PARA EXENTAR:

Para exentar el examen ordinario los alumnos y las alumnas deberan obtener como Promedio minimo
Anual 9.0, y haber asistido por lo menos al 80% de las clases de la asignatura correspondiente. Tener el
100% de practicas realizadas.

ASIGNACION DE CALIFICACIONES:

Las calificaciones de cada periodo y los Exdmenes Ordinarios se expresaran con un nimero entero y un
decimal, con una escala del 0.0 al 10. La calificacion minima aprobatoria es 6.0; cuando el estudiante no
demuestre poseer los conocimientos y competencias suficientes en la asignatura, se expresara con un
numero menor a éste.

El promedio de las calificaciones de los seis exdmenes parciales se promediard con la calificaciéon del
examen de primera o segunda vueltas para obtener la calificacion final de la asignatura.
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CALENDARIZACION DE EXAMENES:

Primer Periodo 17 de septiembre de 2025.
Segundo Periodo 05 de noviembre de 2025.
Tercer Periodo 14 de enero de 2026.

Cuarto Periodo 04 de marzo de 2026.

Quinto Periodo 06 de mayo de 2026.

Examen Final Ordinario Del 18 al 29 de mayo de 2026.

REFORMA AL CODIGO PENAL 2024:

“La/el docente que imparte la presente materia, en sus opiniones, posturas o criticas, citas o referencias de
consulta, por la metodologia didactica que utiliza, por las herramientas pedagdgicas de apoyo en la practica
educativa vy, el desarrollo de los contenidos que integran el programa de la presente asignatura o por la
implementacién del modelo educativo de la Universidad, no tiene por objeto obstaculizar, restringir, impedir,
menoscabar, anular o suprimir la orientacion sexual, identidad o expresion de género de su alumnado; por
ello, partiendo de su derecho de libertad de catedra, ensefia y promueve la construccidon de conocimientos
con objetividad e imparcialidad, sin censura ni restricciones, propiciando el debate y el andlisis de los temas
para enriquecer el aprendizaje, sin tener mas limite que el respeto a los derechos del estudiantado.”
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